POKER SIN DESCARTE

Juego de cartas denominado de contrapartida en donde los participantes juegan contra el Casino

El juego se realiza con una baraja francesa de 52 cartas, cuyo valor, de mayor a menor es: As, Rey, Dama, Jota, 10,9, 8, 7, En todo momento, nuestro personal de sala
6,5,4,3y2.ElAs podra ser el mayor o menor de la serie. estard a su entera disposicién.

En cada mesa podrdn jugar hasta siete jugadores, no admitiéndose la participacién de otros que se encuentran de pie en
torno a la mesa de juego.

Esta estrictamente prohibido a los jugadores intercambiar informacién o hacer comentarios sobre sus naipes. Cualquier
violacién de esta prohibicion supondré la pérdida de la totalidad de la apuesta.

Si un jugador sentado jugase en casillas libres, lo hard apostando a ciegas: Sélo podra ver y tocar las cartas
correspondientes a su casilla; el resto de cartas las descubrird el crupier.

Ante un empate, ganard la carta mas alta

Los méximos y minimos estan comprendidos en la banda de fluctuacién autorizada por la Comunidad Auténoma de
Castillay Leény aparecen reflejados en cada mesa de Poker sin descarte.

Para empezar a jugar, usted deberd colocar su apuesta inicial en la casilla 1°. Una vez efectuadas las apuestas de todos
los participantes, el crupier repartird cinco cartas tapadas a cada jugador y cinco més para si mismo, la Gltima de las
cuales iré descubierta. En este momento usted podrd examinar sus naipes y si considera que sus cartas no tienen la
posibilidad de superar a las de la banca, debera colocarlas tapadas encima de la mesa, delante de su apuesta inicial,
diciendo "paso". De este modo el crupier entenderd que usted no quiere continuar con la jugada y retirard la apuesta.

En caso de que le parezca que su jugada puede superar a la de la banca, colocara sus naipes boca abajo en la mesa,
delante de la apuesta, en el segundo casillero junto con una apuesta por el valor del doble de la primera apuesta.

Cuando todos los jugadores hayan hecho sus jugadas, el crupier descubriré sus cartas tapadas. Si la banca no tiene como
minimo un Asy un rey, el crupier pagard una vez las apuestas iniciales existentes.

Color (5-1) Trio (3-1) Doble Pareja (2-1)

Si la banca juega, es decir, si tiene como minimo un As y un Rey o una combinacién superior, el crupier comparara sus
cartas con las de los jugadores, retirard las apuestas perdedoras, dejard las empatadas y pagard las combinaciones
superiores a la suya de acuerdo con la tabla de ganancias para las segundas apuestas, abonando asimismo la apuesta
inicial ala par.

En este juego existe la posibilidad de descarte de un solo naipe y la compra de una carta a la banca, por la misma
cantidad que la apuesta inicial que ha realizado el jugador. Para ésto, en el momento que le corresponda el turno de
juego al jugador, éste depositara el naipe descartado, con la misma cantidad de su apuesta inicial, que le dara derecho a Pareja (1-1)
recibir una nueva carta.

As y Rey. Jugada minima (1-1)



